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Obor

Programovdni grafiky, multimedidini a grafické aplikace, 3D modelovani a virtualni realita, pocitacové hry
a animace, grafickd tvorba, digitaIni zpracovani obrazu. Algoritmy pocitacové grafiky, vypocetni geometrie,
realistickd syntéza obrazu, intermedialni tvorba a technologie, datové struktury poc. grafiky, vizualizace, inter-
aktivni editace obrazu, obecné vypocty na GPU. Tvorba mobilnich aplikaci, testovani uZivatelského rozhrani,
navrh uZivatelského rozhrani, psychologie v HCI.

Poslani

e Vychovavat absolventy s vynikajici Grovni znalosti a vysokym potencialem uplatnéni v praxi.

e Podilet se na aktudlnim vyzkumu v oboru pocitacové grafiky a interakce.

e Publikovat na vyznamnych zahranic¢nich konferencich a v prestiznich ¢asopisech.

e Podporovat vyuku a vyzkum prostfednictvim projektd grantovych agentur a komercnich subjekt.
e Spolupracovat ve vyzkumu a vyuce s tuzemskymi a zahrani¢nimi partnery.

Vedeni katedry

Vedouci: prof. Ing. Jifi Zara, CSc., zastupce vedouciho: prof. Ing. Pavel Slavik, CSc.,

vedouci skupin: Ing. Jifi Bittner, Ph.D., Ing. Zdenék Mikovec, Ph.D., Ing. Roman Berka, Ph.D.,
pedagogika: Ing. Petr Felkel, Ph.D., tajemnik: Mgr. Zuzana Zd4arska

Vyznamné teoretické vysledky

® Metoda zprostfedkovani informace nevidomym prostiednictvim tepelnych viem
* Metoda alternativniho vstupu textu pro fyzicky postizené

e Metoda umoznujici dodat trojrozmeérny vzhled do rucné kreslenych filma

e PIné automaticka syntéza kompletni animace zalozena na pfikladu

o Efektivni hierarchické datové struktury pro metody vrhani paprsk

Vyznamné aplikacni vysledky
e Prototyp softwaru pro snimdni pohybu lidského téla bez pouZiti specialnich znacek
e Software pro realistickou syntézu obrazu - Global lllumination Rendering Toolkit

Vyznamné pramyslové realizace

e Dalsi prodané licence patentu GridCut

e Prodej software LazyBrush, TexToons

e Vizualizace virtualnich prototyp( automobil(i - zakazkovy vyvoj pro Skoda Auto a.s.

Vyznamné publikace

e Jan Balata, Ladislav Cmolik, Zdenék Mikovec: ,,On the Selection of 2D Objects Using External Labeling”,
Proceedings of SIGCHI Conference on Human Factors in Computing Systems, pp. 2255-2258, 2014.

e Jan Balata, Jakub Franc, Zdenék Mikovec, Pavel Slavik: ,,Collaborative Navigation of Visually Impaired”,
Journal on Multimodal User Interfaces 8(2):175-185, 2014.

e Jifi Danihelka, Lukds Kencl, Ji¥i Zara: ,Stateless generation of distributed virtual worlds”, Computers
& Graphics 44(1):33-44, 2014.

e Jakub Fiser, Michal Lukac¢, Ondfej Jamriska, Martin Cadik, Yotam Gingold, Paul Asente, Daniel Sykora:
»Color Me Noisy: Example-based Rendering of Hand-colored Animations with Temporal Noise
Control”, Computer Graphics Forum (Proceedings of EGSR 2014) 33(4):1-10, 2014.



e Daniel Sykora, Ladislav Kavan, Martin Cadik, Ond¥ej Jamriska, Alec
Jacobson, Brian Whited, Maryann Simmons, Olga Sorkine-Hornung:
»Ink-and-Ray: Bas-Relief Meshes for Adding Global lllumination Effects
to Hand-Drawn Characters”, ACM Transactions on Graphics 33(2):16, 2014.

Vyzkum
e UzZivatelskd rozhrani pro postizené uZivatele
e Efektivni metody syntézy obrazu

e Progresivni metody pro tvorbu animovanych filmQ

Vyznamné projekty

o TACR TE01020415 - V3C: Centrum kompetence ve zpracovani vizualnich
informaci (V3C - Visual Computing Competence Center). 2012-2019

e GAP202/12/2413 — OPALIS: Optimalni algoritmy pro syntézu obrazu.
2012-2014

e MK-S 127/2012 OVV - IT JAKUB: Informaéni technologie ve sluzbach
jazykového kulturniho bohatstvi. 2012-2015

e LH12070 MSMT - TextAble: Vyzkum metod psani a editace textu pro
pohybové postizené uZivatele. 2012-2014

e GA14-19213S - BINGO: Mobilni méfeni, komprese a syntéza obrazu pro
prostorové proménnou reflektanci material(. 2014-2016

Sponzofi a hlavni partnefi
e Sponzofi: Adobe, IBM, Skoda Auto, Etnetera a.s., Seznam.cz, CESNET,
Rockwell Automation, 02 Telefénica

e Partnefi: AV CR Praha, HTW Dresden, TU Wien, ZCU Plzef, VUT Brno, MU
Brno, UK Bratislava, ETH Zurich, Disney Research, University of
Pennsylvania, George Mason University, TVPaint Developpement

Vyuka

Ucime predméty z oblasti pocitacové grafiky a interakce:

e v bak. programu Softwarové technologie a management (STM): obor Web
a multimédia

e v programu Oteviena informatika (Ol): obory Softwarové systémy (Bc),
Pocitacova grafika a interakce (Mgr), Softwarové inZenyrstvi (Mgr)

e na Fakulté informacnich technologii (FIT), obor Web a multimédia

e podileli jsme se na pfipravé nového bakalarského programu SIT

Dalsi aktivity
V ramci spole¢ného pracovisté CVUT a AMU - Institutu intermédii, které je sou-
Casti katedry, probihala v roce 2014 fada aktivit, mj.:

e Projekt In Between a Women (Berrak Yedek) — spoluprace na tane¢nim
projektu (predpremiéra 5. 11. 2014 1IM, premiéra 7. 11. 2014 Bratislava)

e HAMU k 17. listopadu — Malostranské namésti — Tanecni predstaveni ,, 17“
(17.11. 2014)

e Cafe Neu Romance — roboticky festival ve spolupraci s danskou skupinou
Vive Les Robots! (26.-29. 11. 2014)

e |Interaktivni instalace Nejasny predmét touhy od akademické malirky Lucie
Svobodové, 12 .03.-25. 04. 2014, Nau Gallery

e Multimedialni instalace Maxwellova rovnice, Lucie Svobodova,
01. 10. 2014- 11. 01. 2015, Narodni galerie v Praze, Veletrzni paldc
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