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Obor

Programovani grafiky, multimedidini a grafické aplikace, 3D modelovani a virtudini realita, pocitacové hry
aanimace, grafickd tvorba, digitdlni zpracovani obrazu. Algoritmy pocitacové grafiky, vypoletni geometrie,
realistickd syntéza obrazu, intermedidlni tvorba a technologie, datové struktury pocitacové grafiky, vizualizace,
interaktivni editace obrazu, obecné vypocty na GPU. Tvorba mobilnich aplikaci, testovani uzivatelského rozhrani,
navrh uZivatelského rozhrani, psychologie v HCI.

Poslani

° Vychovavat absolventy s vynikajici Urovni znalosti a vysokym potencialem uplatnéni v praxi.
Podilet se na aktualnim vyzkumu v oboru pocitacové grafiky a interakce.

Publikovat na vyznamnych zahraniénich konferencich a v prestiznich ¢asopisech.

Podporovat vyuku a vyzkum prostfednictvim projektd grantovych agentur a komercnich subjektd.
Spolupracovat ve vyzkumu a vyuce s tuzemskymi a zahrani¢nimi partnery.

Vedeni katedry

Vedouci: Prof. Ing. Jifi Zara, CSc. zéstupce vedouciho: Prof. Ing. Pavel Slavik, CSc. vedouci skupin: Doc. Ing. Jifi
Bittner, Ph.D., Doc. Ing. Zdenék Mikovec, Ph.D., Ing. Roman Berka, Ph.D., pedagogika: Ing. Petr Felkel, Ph.D.
tajemnik: Mgr. Zuzana Zdarska

Vyznamné teoretické vysledky

Techniky vedeni dialogu v navigacnich systémech

Syntéza vzhledu fluidnich animaci dle zadané predlohy
Dekompozice ¢asosbérného zaznamu vzniku malby do vrstev
Syntéza orientovanych textur se zachovanim vzhledu na okrajich
Efektivni hierarchické datové struktury pro animované scény
Interaktivni sledovani paprska ve velmi rozséhlych scénach

Vyznamné aplikaéni vysledky a prdmyslové realizace

Software pro snimani pohybu lidského téla bez poutZiti specialnich znaéek - Kostilam
Software pro tvorbu animovanych film( TVPaint obsahuje pokrocilé algoritmy DCGI
Ve spolupraci s firmou Adobe byly podany dvé nové patentové prihlasky v USA
Dalsi prodané licence U.S. patentu GridCut

Realizace specialnich interakénich zafizeni pro seniory

Interaktivni vizualizace virtudlnich prototypt - vyvoj pro Skoda Auto a.s.

Vyznamné publikace

. Ondrej Jamriska, Jakub Fiser, Paul Asente, Jingwan Lu, Eli Shechtman, Daniel Sykora: LazyFluids: Appearance
Transfer for Fluid Animations, ACM Transactions on Graphics 34(4):92, 2015.
° Jianchao Tan, Marek Dvoroznak, Daniel Sykora, Yotam Gingold: Decomposing Time-lapse Paintings into

Layers, ACM Transactions on Graphics, 34(4):61, 2015.

. Vojtéch Bubnik, Vlastimil Havran: Light Chisel: 6DOF Pen Tracking, Computer Graphics Forum 34(2):325-336,
2015.

. Jiti Bittner, Daniel Meister: T-SAH: Animation Optimized Bounding Volume Hierarchies, Computer Graphics
Forum 34(2):527-536, 2015.



. Oliver Mattausch, Jifi Bittner, Alberto Jaspe Villanueva, Enrico Gobbetti,
Michael Wimmer, Renato Pajarola: CHC+RT: Coherent Hierarchical Culling
for Ray Tracing, Computer Graphics Forum 34(2):537-548, 2015.

° Michal Lukac, Jakub Fiser, Paul Asente, Jingwan Lu, Eli Shechtman, Daniel
Sykora: Brushables: Example-based Edge-aware Directional Texture
Painting, Computer Graphics Forum 34(7):257-268, 2015.

. Jan Balata, Zdenék Mikovec, Tomas Slavicek: KoalaPhone: touchscreen
mobile phone Ul for active seniors. Journal on Multimodal User Interfaces.
2015, vol. 9, no. 4, p. 263-273.

e  Jan Balata, Zdenék Mikovec, lvo Maly: Navigation Problems in Blind-to-Blind
Pedestrians Tele-assistance Navigation. Human-Computer Interaction -
INTERACT 2015. Springer, p. 89-109.

Hlavni sméry vyzkumu

. Efektivni metody syntézy obrazu

° Progresivni metody pro tvorbu animovanych film

. UZivatelska rozhrani pro uZivatele se specialnimi potifebami

Vyznamné projekty

e  TACR TE01020415 - V3C: Centrum kompetence ve zpracovani vizualnich
informaci (V3C - Visual Computing Competence Center). 2012-2019

. MK-S 127/2012 OVV - IT JAKUB: Informaéni technologie ve sluzbach
jazykového kulturniho bohatstvi. 2012-2015

° GA14-19213S — BINGO: Mobilni méfeni, komprese a syntéza obrazu pro
prostorové proménnou reflektanci material(. 2014-2016

Sponzofi a hlavni partnefi

° Sponzofi: Adobe, IBM, Skoda Auto, Seznam.cz, CESNET, 02 Telefénica

° Partnefi: AV CR Praha, Disney Research, ETH Zurich, HTW Dresden, MU Brno,
TU Wien, UK Bratislava, VUT Brno, ZCU Plzef

Vyuka
Ucime predméty z oblasti pocitacové grafiky a interakce:

e v programu Oteviena informatika (Ol): tradi¢ni obor Pocitatova grafika
ainterakce (Mgr), nové akreditované obory Pocitatové hry a grafika (Bc)
a Interakce ¢lovéka s pocitatem (Mgr)

e v prvnim rocniku nového bakalafského programu Softwarové inZenyrstvi
a technologie (SIT): nové vytvorené predméty pro vSechny studenty prvniho
roéniku: Zaklady multimedialni tvorby a Zaklady webovych aplikaci

° na Fakulté informacnich technologii (FIT), obor Web a multimédia (Bc)
realizace mezindrodni letni Skoly PULSEE 2015 (8.-19. 6. 2015) pod vedenim
Bozkurta Karasu (MIT Cambridge, USA)

e  organizovali jsme intenzivni bakalarsky kurs Ray tracing for games (bfezen
2015) vedeny zahrani¢nim lektorem Jacco Bikkerem

Vyznamné kulturni a kreativni realizace
V ramci spole¢ného pracovisté CVUT a AMU - Institutu intermédii (1IM), které je
soucasti katedry, byly realizovany mj. nasledujici projekty:

e  Vystava k 50. vyroéi soutéZe Nejkrasnéjsi ceské knihy (23. 4. — 2. 9. 2015
letohradek Hvézda) - vyvoj software pro automatickou videoinstalaci

®  Spoluprace na technické realizaci interaktivni instalace ScilentLab pro
svétovou vystavu EXPO 2015 v Milané (1.5.-31.10.2015),
spoluprace  Ustavem priimyslového designu Fakulty architektury CVUT

. Realizace elektronické a fidici ¢asti svételnych lavicek v ramci projektu
PETMat pro vystavu EXPO 2015 v Mildné ve spolupréci s laboratofi MOLAB
na FA CVUT




