KATEDRA
POCITACOVE GRAFIKY
A INTERAKCE

dcgi.fel.cvut.cz

Obor
Garance vyuky v bakalarském oboru Pocitacové hry a grafika a v magisterskych oborech Pocitacova grafika
a Interakce ¢lovéka s pocitacem. Vsechny tfi obory se vyucuji v programu Oteviena informatika.

Poslani
° Vychovdévat absolventy s vynikajici Urovni znalosti a vysokym potencialem uplatnéni v praxi.

° Podilet se na aktualnim vyzkumu v oboru pocitacové grafiky a interakce.

° Publikovat na vyznamnych zahrani¢nich konferencich a v prestiznich ¢asopisech.

° Podporovat vyuku a vyzkum prostfednictvim projektd grantovych agentur a komercnich subjektd.
° Spolupracovat ve vyzkumu a vyuce s tuzemskymi a zahrani¢nimi partnery.

Vedeni katedry

Vedouci: Prof. Ing. Jifi Zara, CSc. zéstupce vedouciho: Prof. Ing. Pavel Slavik, CSc. vedouci skupin: Doc. Ing. Jifi
Bittner, Ph.D., Doc. Ing. Zdenék Mikovec, Ph.D., Ing. Roman Berka, Ph.D., pedagogika: Ing. Petr Felkel, Ph.D.
tajemnik: Mgr. Zuzana Zdarska

Vyznamné teoretické vysledky

Techniky vedeni dialogu v navigacnich systémech

Nové metody rychlé stavby hierarchii obalovych téles

Adaptivni metoda sniZujici rozptyl vicenasobného vzorkovani podle duleZitosti
Mobilni efektivni méreni vzhledu povrchu na misté

Pfenos vytvarného styly z malby na portrét lidské tvare

Syntéza rucné kreslenych animaci dle zadané predlohy

Automaticka detekce komplexnich symetrii v obraze

Vyznamné aplikacni vysledky a priimyslové realizace

Realizace specialnich interakénich zafizeni pro seniory

Simulace a vizualizace pro testovani asistenénich systém - vyvoj pro Skoda Auto a.s.
Prototyp bezdratového zatizeni pro snimani pohybu a vzhledu lidského téla
Software Puppetron byl prezentovan na prestizni konferenci Adobe MAX

Udélen U.S. patent a podana patentova pfihlaska v USA ve spolupraci s Adobe

3 prodané licence U.S. patentu GridCut

Vyznamné publikace v roce 2017

e  Havran, V.; Hosek, J.; Némcova, S.; Cép, J.; Bittner, J.: Lightdrum-Portable Light Stage for Accurate BTF
Measurement on Site. Sensors - Open Access Journal, 17(3), 1-57.

e  Shert, M.; Havran, V.: Adaptive multiple importance sampling for general functions. The Visual Computer,
33(6-8), 845-855.

° Fiser, J.; Jamriska, O.; Simons, D.; Shechtman, E.; Lu, J.; Asente, P.; Lukad¢, M.; Sykora, D.: Example-Based
Synthesis of Stylized Facial Animations. ACM Transactions on Graphics (TOG), 36(4).

° Dvorozndk, M.; Bénard, P.; Barla, P.; Wang, O.; Sykora, D.: Example-Based Expressive Animation of 2D Rigid
Bodies. ACM Transactions on Graphics (TOG), 36(4).

° Lukac, M.; Sykora, D.; Sunkavalli, K.; Shechtman, E.; Jamriska, O.; Carr, N.; Pajdla, T.: Nautilus: Recovering
Regional Symmetry Transformations for Image Editing. ACM TOG, 36(4).



. Hendrich, J.; Meister, D.; Bittner, J.: Parallel BVH Construction using
Progressive Hierarchical Refinement. COMPUTER GRAPHICS FORUM, 36(2),
487-494.

° Poldcek, O.; Sporka, A.; Slavik, P.: Text input for motor-impaired people.
Universal Access in the Information Society, 2017(1), 51-72.

e  Hosgek, J.; Havran, V.; Némcova, S.; Bittner, J.; Cép, J.: Optomechanical design
of a portable compact bidirectional texture function measurement
instrument. Applied Optics, 56(4), 1183-1193.

. Riganova, M.; Balata, J.; Mikovec, Z.: Crowdsourcing of Accessibility
Attributes on Sidewalk-Based Geodatabase. In: Human-Computer
Interaction — INTERACT 2017. Wien: Springer, pp. 436-440, vol. 10516.

. Balata, J.; Mikovec, Z.: Designing Conversational Navigation for Blind
Pedestrians. In: CHI 2017, Workshop on Conversational UX Design.

Hlavni sméry vyzkumu

. Efektivni metody syntézy obrazu

. Progresivni metody pro tvorbu animovanych filmu

. UZivatelska rozhrani pro uZivatele se speciadlnimi potifebami

Vyznamné projekty

e  TACR TE01020415 - V3C: Centrum kompetence ve zpracovani vizualnich
informaci (V3C - Visual Computing Competence Center). 2012-2019

° MSMT LM2015081 - RIDICS: Vyzkumna infrastruktura pro diachronni
bohemistiku. 2016-2019

° NAKI 1l DG16P02HO0O05 - Laterna magika. Historie a soucasnost, dokumentace,
uchovani a zpfistupnéni, 2016-2019.

° GACR 16-23901S Principy tvorby prostiedi pro osoby s Parkinsonovou
nemoci, 2016-2018.

Sponzofi a hlavni partnefi

° Sponzofi: Adobe, NVIDIA, Skoda Auto, IBM, Seznam.cz

. Partneri: UPP, University of Bordeaux, INRIA, TVPaint Développement, HTW
Dresden, TU Wien, VUT Brno, MPII Saarbriicken, AV CR Praha

Vyuka

Ucime predmeéty z oblasti pocitacové grafiky a interakce:

. v programu Oteviena informatika (Ol): pres 20 predmétl pokryvajicich
Siroké spektrum obor( pocitacova grafika, multimédia, interakce (HCI)

. v prvnim rocniku bakalafského programu Softwarové inZenyrstvi a
technologie (SIT): Zaklady multimedialni tvorby a Zaklady webovych aplikaci

e na Fakulté informaénich technologii (FIT CVUT), obor Web a multimédia (Bc)

Vyznamné kulturni a kreativni realizace

V ramci spole¢ného pracovisté CVUT a AMU - Institutu intermédii (IIM -

www.iim.cz), které je soucasti katedry, byly realizovany mj. nasledujici projekty:

° 1.-3.3. Art Gate Masterclass s Shannonem Harveym - Intenzivni tfidenni
workshop zaméreny na kreativni a technologické inovace interaktivnich
instalaci a light shows, vizudIni produkci, interaktivni instalace a stage
design. Ve spolupraci se sdruzenim Nova sit.

° 22.-23.11 DR. JOHN RICHARDS — DIRTY ELECTRONICS: MAKING FOR RADIO -
workshop o elektronické hudbé a praci se zvukem. Koncertni zakonceni
workshopu v podobé zvukové kompozice pro porad Radioateliér Ceského
rozhlasu Vltava, vysilani 6. prosince 2017, ve spolupréci s CAS FAMU.




