VZ FEL 2019

KATEDRA
POCITACOVE GRAFIKY
A INTERAKCE

Obor
Garance vyuky ve tfech specializacich: Pocitacové hry a grafika (bak. studium), Pocitacova grafika, Interakce
clovéka s pocitacem (mag. studium). Specializace se vyucuji v programu Oteviena informatika.

Poslani

¢ Vychovavat absolventy s vynikajici Grovni znalosti a vysokym potencidlem uplatnéni v praxi

¢ Podilet se na aktudlnim vyzkumu v oboru pocitacové grafiky a interakce

e Publikovat na vyznamnych zahranicnich konferencich a v prestiznich ¢asopisech

¢ Podporovat vyuku a vyzkum prostfednictvim projektd grantovych agentur a komerénich subjektd
¢ Spolupracovat ve vyzkumu a vyuce s tuzemskymi a zahrani¢nimi partnery

Vedeni katedry

« Vedouci: prof. Ing. Jifi Zara, CSc.

e Zastupce vedouciho: prof. Ing. Pavel Slavik, CSc.

¢ Vedouci skupin: doc. Ing. Jifi Bittner, Ph.D., doc. Ing. Zdenék Mikovec, Ph.D., Ing. Roman Berka, Ph.D.
¢ Pedagogika: Ing. Petr Felkel, Ph.D.

e Tajemnik: Katefina Horackova, DiS.

Vyznamné teoretické vysledky

e Formulovani principl vnimani hmatovych symbolu zrakové postizenymi seniory

¢ Inovativni postup pro méreni vzhledu povrch( s vyssim rozlisenim vcetné realizace

e Pfenos vytvarného stylu z kreslenych predloh do videa a na pocitacem generované animace
¢ Neinvazivni snimani pohybu a realisticky kinematicky model lidské celisti

Vyznamné aplikacni vysledky a primyslové realizace

¢ Realizace interaktivnich hmatovych artefakt( pro seniory se zrakovym postizenim
e Udéleny 2 U.S. patenty metod pro pfenos vytvarného stylu z kreslenych predloh
¢ 3 prodané licence U.S. patentu GridCut (http://www.gridcut.com/)

Vyznamné publikace

e Zaykov, A.; Felkel, P.; Buchanan, et al.: Singlet Fission Rate: Optimized Packing of a Molecular Pair.
Ethylene as a Model. JOURNAL OF THE AMERICAN CHEMICAL SOCIETY. 141(44), 17729-17743. ISSN
0002-7863.

e Hendrich, J.; PospiSil, A.; Meister, D.; Bittner, J.: Ray Classification for Accelerated BVH Traversal.
COMPUTER GRAPHICS FORUM. 38(4), 49-56. ISSN 0167-7055.

* Jamriska, O.; Sochorova, $.; Texler, O.; Luka¢, M.; Fiser, J.; Lu, J.; Shechtman, E.; Sykora, D.: Stylizing
Video by Example. ACM Transactions on Graphics (TOG). 38(4), ISSN 0730-0301.

¢ Yang, W.; Marshak, N.; Sykora, D.; Ramalingam, S.; Kavan, L.: Building anatomically realistic jaw
kinematics model from data. The Visual Computer. 35(6-8), 1105-1118. ISSN 0178-2789.

e Sykora, D.; Jamriska, O.; Texler, O.; FiSer, J.; Luka¢, M.; Lu, J.; Shechtman, E.: StyleBlit: Fast Example-
Based Stylization with Local Guidance. COMPUTER GRAPHICS FORUM. 38(2), 83-91. ISSN 0167-7055.


http://www.gridcut.com/)
http://www.gridcut.com/)

* Havran, V.; Hosek, J.; Némcova, S.; Cép, J.: Increasing the Spatial Resolution
of BTF Measurement with Scheimpflug Imaging. COMPUTER GRAPHICS
FORUM. 38(1), 592-609. ISSN 0167-7055.

o Koufil, D.; Emolik, L.; Kozlikova, B.; Wu, H.-Y.; Johnson, G.; Goodsell, D.S.;
Olson, A.; Groller, M.E. et al.: Labels on Levels: Labeling of Multi-Scale Multi-
Instance and Crowded 3D Biological Environments. IEEE Transactions on
Visualization and Computer Graphics. 25(1), 977-986. ISSN 1077-2626.

e Gintner, V.; Macik, M.; Mikovec, Z.: Perception of Tactile Symbols by Visually
Impaired Older Adults. In: Human-Computer Interaction — INTERACT 2019.
Springer, Cham, p. 325-334. ISSN 1611-3349. ISBN 978-3-030-2938

e Chlumsky, V.; Sloup, J.; Simecek, I.: Improved Corners with Multi-Channel Signed
Distance Fields. COMPUTER GRAPHICS FORUM, 37(1), 273-287

Hlavni sméry vyzkumu

¢ Efektivni metody syntézy obrazu

¢ Efektivni metody ziskdvani vzhledu povrchi a jejich vyuZiti

¢ Progresivni metody pro tvorbu animovanych filmu

¢ Metody uZivatelské interakce pro lidi se specidlnimi potfebami

Vyznamné projekty

o GACR 18-20374S Interaktivni zobrazovani s distribuovanym vypoctem
osvétleni, 2018-2020

o OP VWV MSMT - RCl: Vyzkumné centrum informatiky (Research Center for

Informatics), 2018-2022

TACR TE01020415 - V3C: Centrum kompetence ve zpracovani vizualnich

informaci (V3C - Visual Computing Competence Center). 2012-2019

TACR TH03010447 - CITYPLAN: Integrace sluzby hledéni tras a naviga¢niho

systému pro hendikepované osoby s agentnimi systémy a open daty mést

(Integration of navigation system for handicapped people with municipalities),

2018-2020

TACR TH04010381 - MaaS: Mobilita jako sluzba (Mobility as a Service), 2019—

2021

Sponzofi a hlavni partnefi

 Sponzofi: Adobe, Snap, Google, NVIDIA, Skoda Auto, IBM, Seznam.cz

e Partnefi: UPP, University of Utah, U[]iversity of Toronto, HTW Dresden, TU Wien,
VUT Brno, MPII Saarbriicken, AV CR Praha, Purdue University

Vyuka

Ucime predmeéty z oblasti pocitacové grafiky a interakce:

¢ Vprogramu Oteviend informatika (Ol): pFes 20 predmétt pokryvajicich Siroké

spektrum obor( pocitacova grafika, pocitacové hry, multimédia, interakce
¢lovéka s pocitacem (HCI)

e V prvnim roéniku bakaldrského programu Softwarové inzenyrstvi
a technologie (SIT): Zaklady multimedialni tvorby a Zaklady webovych aplikaci

* Na Fakulté informacnich technologii (FIT CVUT), zaméfeni Pocitacovd grafika
(Bc.)




