VZ FEL 2020
KATEDRA
POCITACOVE GRAFIKY
A INTERAKCE

Obor
Garance vyuky ve tfech specializacich: Pocitacové hry a grafika (bak. studium), Pocitacova grafika, Interakce
clovéka s pocitacem (mag. studium). Specializace se vyuduji v programu Oteviena informatika.

Poslani

¢ Vychovavat absolventy s vynikajici Grovni znalosti a vysokym potencidlem uplatnéni v praxi

e Podilet se na aktualnim vyzkumu v oboru pocitacové grafiky a interakce

e Publikovat na vyznamnych zahrani¢nich konferencich a v prestiznich ¢asopisech

¢ Podporovat vyuku a vyzkum prostiednictvim projektl grantovych agentur a komerénich subjektd
¢ Spolupracovat ve vyzkumu a vyuce s tuzemskymi a zahrani¢nimi partnery

Vedeni katedry

« Vedouci: prof. Ing. Jifi Zara, CSc.

e Zastupce vedouciho: prof. Ing. Pavel Slavik, CSc.

¢ Vedouci skupin: doc. Ing. Jifi Bittner, Ph.D., doc. Ing. Zdenék Mikovec, Ph.D., Ing. Roman Berka, Ph.D.
¢ Pedagogika: Ing. Petr Felkel, Ph.D.

¢ Tajemnik: Katefina Horackova, DiS.

Vyznamné teoretické vysledky

¢ Nové metody zvysujici efektivitu vytvareni prostorové znalosti v interiérech

e Pfenos vytvarného stylu z kreslenych predloh do videa a na pocitacem generované animace
¢ Interaktivni tvorba 3D modell a animaci z ru¢né kreslenych skic

Vyznamné aplikacni vysledky a primyslové realizace

¢ Realizace haptickych interaktivnich map se specialnimi funkcemi pro seniory se zrakovym postizenim

e Udéleny 4 U.S. patenty — dvé metody pro prenos vytvarného stylu z kreslenych predloh; pfesné méfeni povrch(;
efektivni zobrazovani 3D objektl

e Vyvoj systému VENT-CONNECT pro pomoc lékafim na JIP (https://www.ventconnect.cz/)

¢ Implementace ndstrojl pro stylizaci videa, jeZ byly pouZity mj. pro oZiveni obraz( Alfonse Muchy
v projektu iMucha, ziskaly ocenéni Best in Show Award na konferenci SIGGRAPH 2020

Vyznamné publikace

o Bobak, P.; Cmolik, L.; Cadik, M.: Temporally stable boundary labeling for interactive and non-interactive
dynamic scenes. Computers & Graphics, 91 265-278. ISSN 0097-8493.2-7863

¢ Hauptfleisch, F.; Texler, O.; Texler, A.; Kfivanek, J.; Sykora, D.: StyleProp: Real-time Example-based
Stylization of 3D Models. COMPUTER GRAPHICS FORUM, 39(7), 575-586. ISSN 0167-7055.


https://www.ventconnect.cz/

Dvoroznidk, M.; Sykora, D.; Curtis, C.; Curless, B.; Sorkine-Hornung, O.;
Salesin, D.: Monster Mash: A Single-View Approach to Casual 3D Modeling
and Animation. ACM Transactions on Graphics (TOG), 39(6), ISSN 0730-0301.
Texler, O.; Futschik, D.; Kugera, M.; Jamri$ka, O.; Sochorova, S.; Chai, M.;
Tulyakov, S.; Sykora, D.: Interactive Video Stylization Using Few-Shot Patch-
Based Training. ACM Transactions on Graphics (TOG), 39(4), ISSN 0730-0301.
Bures, M.; Macik, M.; Al-Beywanee, B.; Rechtberger, V.; Slavik, P.: Testing the
Usability and Accessibility of Smart TV Applications Using an Automated
Model-Based Approach. IEEE Transactions on Consumer Electronics, 66(2),
134-143. ISSN 0098-3063.

Texler, O.; Futschik, D.; FiSer, J.; Luka¢, M.; Lu, J.; Shechtman, E.; Sykora, D.:
Arbitrary style transfer using neurally-guided patch-based synthesis.
Computers & Graphics, 87(1), 62-71. ISSN 0097-8493.

Hlavni sméry vyzkumu

e Efektivni metody syntézy obrazu

e Efektivni metody ziskavani vzhledu povrch( a jejich vyuZiti

e Metody uZivatelské interakce pro lidi se specidlnimi potfebami

e Progresivni nastroje pro prenos vytvarného stylu a tvorbu animovanych
filma

Vyznamné projekty

o GACR 18-20374S Interaktivni zobrazovani s distribuovanym vypoctem
osvétleni, 2018-2020

o OP VWV MSMT — RCI: Vyzkumné centrum informatiky (Research Center for
Informatics), 2018-2022

o TACR TH03010447 — CITYPLAN: Integrace sluzby hleddni tras a navigacniho
systému pro hendikepované osoby s agentnimi systémy a open daty mést
(Integration of navigation system for handicapped people with municipalities),
2018-2020

o TACR TH04010381 - MaaS: Mobilita jako sluzba (Mobility as a Service), 2019—
2021

Sponzofi a hlavni partnefi

 Sponzofi: Adobe, Snap, Google, NVIDIA, Skoda Auto, IBM, Seznam.cz

e Partnefi: UPP, Chaos Czech, ETH Zurich, University of Washington, Purdue
University, HTW Dresden, TU Wien, MFF UK, VUT Brno, MPII Saarbriicken, AV CR
Praha.

Vyuka
Ucime predmeéty z oblasti pocitacové grafiky a interakce:

¢ Vprogramu Oteviena informatika (Ol): pfes 20 pfedmétl pokryvajicich Siroké
spektrum obor0 pocitacovd grafika, pocitatové hry, multimédia, interakce
¢lovéka s pocitacem (HCI)

e V  prvnim rocniku bakalarského programu Softwarové inZenyrstvi
a technologie (SIT): Zéklady multimedidlni tvorby a Zzaklady webovych
aplikaci

e Na Fakulté informacnich technologii (FIT CVUT), specializace Pocitacova
grafika(Bc.)




