VZ FEL 2022

KATEDRA
POCITACOVE GRAFIKY
A INTERAKCE

Obor

Garance vyuky ve ¢tyrech specializacich — v programu Oteviend informatika (Ol) specializace Pocitacové hry

a grafika (bak. studium), Pocitacova grafika, Interakce clovéka s pocitacem (mag. studium). V bakalarském
programu Softwarové inZenyrstvi a technologie (SIT) specializace Technologie pro multimédia a virtualni realitu.

Poslani

¢ Vychovavat absolventy s vynikajici Urovni znalosti a vysokym potencidlem uplatnéni v praxi.

¢ Podilet se na aktudlnim vyzkumu v oboru pocitacové grafiky a interakce.

e Publikovat na vyznamnych zahrani¢nich konferencich a v prestiznich ¢asopisech.

e Podporovat vyuku a vyzkum prostiednictvim projekt grantovych agentur a komerénich subjekt(.
¢ Spolupracovat ve vyzkumu a vyuce s tuzemskymi a zahrani¢nimi partnery.

Vedeni katedry

« Vedouci: prof. Ing. Jifi Zara, CSc.

e Zastupce vedouciho: prof. Ing. Pavel Slavik, CSc.

¢ Vedouci skupin: doc. Ing. Jifi Bittner, Ph.D., doc. Ing. Zdenék Mikovec, Ph.D., Ing. Roman Berka, Ph.D.
¢ Pedagogika: Ing. Petr Felkel, Ph.D.

¢ Tajemnik: Katefina Horackova, DiS.

Vyznamné teoretické vysledky

¢ Nové metody zvysujici efektivitu vytvareni prostorové znalosti v interiérech

¢ Interaktivni editace fotografii s vyuzitim modernich generativnich modell

¢ Na predloze zaloZend syntéza stylizovanych stereoskopickych videi

¢ Nové rychlé metody pro automatické rozmistovani popiskl pro oblasti a body

Vyznamné aplikaéni vysledky a primyslové realizace

e Metoda ChunkyGAN umoZzriujici editovat fotografie s vyuZitim generativniho modelu StyleGAN v2, ktery
vznikla ve spolupraci s firmou Adobe, byla implementovana do softwarového néstroje Chunkmogrify.

¢ Byla podana mezinarodni patentova pfihlaska na techniku pro syntézu stylizovanych stereoskopickych videi
StyleBin, jez byla vyvinuta ve spolupraci s Carleton University.

Vyznamné publikace

e Meister, D.; Bittner, J.: Performance Comparison of Bounding Volume Hierarchies for GPU Ray Tracing.
Journal of Computer Graphics Techniques 11(4):1-19, 2022. ISSN 2331-7418.

* Rajasekaran, S.D.; Kang, H.; Cadik, M.; Galin, E.; Guerin, E.; Peytavie, A.; Slavik, P.; Benes, B.: PTRM: Perceived
Terrain Realism Metric. ACM Transactions on Applied Perception 19(2):6, 2022. ISSN 1544-3558.



e Berka, J.; Balata, J.; Jonker, C.M.; Mikovec, Z.; van Riemsdijk, M.B.; Tielman,
M.L.: Misalignment in Semantic User Model Elicitation via Conversational
Agents: A Case Study in Navigation Support for Visually Impaired People.
International Journal of Human-Computer Interaction 38(18-20):1909-1925,
2022. ISSN 1044-7318.

o Cmolik, L.; Pavlovec, V.; Wu, H.-Y.; Néllenburg, M.: Mixed Labeling: Integrating
Internal and External Labels. IEEE Transactions on Visualization and Computer
Graphics 28(4):1848-1861, 2022. ISSN 1077-2626.

o Pavlovec, V.; Cmolik, L.: Rapid Labels: Point-Feature Labeling on GPU. IEEE
Transactions on Visualization and Computer Graphics 28(1):604-613, 2022.
ISSN 1077-2626.

Vyzkum

¢ Efektivni metody syntézy obrazu.

¢ Efektivni metody ziskdvani vzhledu povrchi a jejich vyuZiti

¢ Metody uZivatelské interakce pro lidi se specialnimi potfebami

e Metody uZivatelské interakce v imersivnich prostredich

e Progresivni nastroje pro prenos vytvarného stylu a editaci fotografii

Vyznamné projekty
e OP VWV MSMT — RCl: Vyzkumné centrum informatiky (Research Center for
Informatics), 2018-2022
e OP VVV MSMT - LangweilGiv model jako $kolnf historicky pramen, 2019-2022.
e MPO —VENT-CONNECT, 2021-2022.
o TACR TL0O5000298 — Virtualni digitalni $atnik (Virtual digital wardrobe), 2021-
2023.

Sponzofi a hlavni prumyslovi partnefi

 Sponzofi: Adobe, Skoda Auto, Seznam.cz

* Partnefi: Google, Carleton University, Purdue University, HTW Dresden, TU Wien, VUT
Brno, MPII Saarbriicken, AV CR Praha.

Vyuka

Ucime predmeéty z oblasti pocitacové grafiky a interakce:

¢V programu Oteviena informatika (Ol): pfes 20 pfedmétd pokryvajicich Siroké
spektrum oborl pocitacova grafika, pocitacové hry, multimédia, interakce
¢lovéka s pocitacem (HCI)

e V programu Softwarové inZenyrstvi a technologie (SIT): predméty zamérené
na virtualni realitu, multimédia a webové technologie

e Na Fakulté informaénich technologii (FIT CVUT), predméty ve specializaci
Pocitacova grafika (Bc.)




