Vypracoval Ing. Miroslav Macik 31/10/2013

1. Identifikace vzorku
Nazev: Arkadova hra s tepelné hmatovou zpétnou vazbou.
2. Autori, pracovisté

Ing. Miroslav Macik, Katedra poditadové grafiky a interakce, FEL CVUT

Ing. Jan Balata, Katedra pogitadové grafiky a interakce, FEL CVUT

Bc. Katefina Prazakova, Ustav préimyslového designu, FA CVUT

Ing. Adam Sporka, Ph.D., Katedra po&itadové grafiky a interakce, FEL CVUT
Bc. Anna Kutikova, Ustav priimyslového designu, FA CVUT

Ing. Zdenék Mikovec, Ph.D., Katedra pogitadové grafiky a interakce, FEL CVUT

3. Identifikace zaznamu v KVVVS, k némuz se vztahuje.
Identifikace ve VVVS - Cislo 208773
4. Struény popis FVZ

s

UcCel (funkce):

Zafizeni slouzi jako simulator nové metody interakce s nevidomymi uzivateli. Demontuje
moznosti pouziti tepelné a hmatové zpétné vazby pro navigaci.

Hlavni charakteristiky (parametry):

Zarizeni funguje jako interaktivni arkadova hra. Pro Ucely vystavovani ma zarizeni podobu
kiosku.

Systém umoznuje rizeni hmatové a tepelné zpétné vazby ze hry implementované na
platformé Java. Jako mezistupen pri fizeni HW komponent byla pouzita prototypovaci
jednotka PLC Arduino. Tepelna zpétna vazba je realizovana prostrednictvim Peltierova
¢lanku. Tento ¢lanek je fizen pomoci H-mUstu pro fizeni stejnosmérnych motort. Dale je
PeltierCiv ¢lanek opatren termistorem, ktery privadi zpétnou vazbu do PLC a umozriuje
tedy nastaveni presné teploty.

Hmatova zpétna vazba je realizovana modelarskym servem, které je pfimo napojeno na
PLC Arduino. Joystick je realizovan prostrednictvim péti spinacd, které jsou pres pull-up
resistory pripojeny primo na datové vstupy platformy PLC Arduino.

Hra bézi na standardnim PC, které je pro Ucely vystavy vybaveno LCD monitorem
integrovanym do panelu kiosku. Komunikace s jednotkou PLC Arduino je realizovana
promoci sériové komunikace emulované na USB sbérnici.
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Demonstracni foto nebo video:

Oude

Fia e W N Yew

5. Originalita, v ¢em spociva a srovnani s ostatnimi

Popis originality dle autora:

Zarfizeni demonstruje rozsireni béznych interakénich metod o interakci pomoci hmatové
a tepelné zpétné vazby a jejich pouzitelnost v praxi. Podle znamych informaci neexistuje
dostupné zarizeni, které by pouzivalo tepelné-hmatové ovliadani v tomto kontextu.

Existuje v CR dal$i pracovisté, které vyviii obdobné vzorky?

”

V CR neni znamé pracovistg, které by podobné vzorky wyvijelo

Srovnani se situaci na trhu, Srovnani doklada originalitu v tom smyslu, Ze zarizeni je jiné nebo
lepsi nez to, které Ize bézné zakoupit.

Podle znamych informaci komercni alternativa neexistuje.
6. Odkaz na publikaci nebo www stranky, které zafizeni popisuji, pokud existu;ji:
(a) Quido, Dobrodruzstvi horkovzdusného baldnku, dostupné na http://ulab.cz/naviterier/
quido/

(b) Balata, J., Prazakova, K., Kutikova, A., Macik, M., Mikovec, Z., Quido: Arcade Game
with Thermo-Haptic Feedback, submitted to CoginfoCom 2013
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(c) DCGI, Funkeni vzorky katedry, dostupné na http://dcgi.felk.cvut.cz/cs/intranet/vyzkum/
funkcnivzorky

7. Specifikace grantu, VZ, specifického €i jiného vyzkumu pfi jehoz reSeni FVZ vznikl:

Design of special user interfaces funded by grant no. SGS13/213/0OHK3/3T/13 (FIS 161 —
832130C000)

Technology Agency of the Czech Republic under the research program TE01020415 (V3C
— Visual Computing Competence Center)

8. Kde je FVZ umistén (lab.) a jeho inventarizace.
Do 1.3.2014
Mistnost - chodba treti patro vedle KN:E319, Karlovo nameésti budova E, treti patro

9. V kterém roce byl FVZ registrovan v RIVu, resp. KVVVS na FEL-CVUT a do kdy bude
na pracovisti (Iab.) k dispozici v pouzitelném stavu.

FVZ byl registrovan v roce 2013. Na pracovisti bude k dispozici minimalné do brezna roku

2014. Platforma mize slouzit jako zaklad pro modifikace rozsirujici jeji funkcionalitu,
napriklad o moznost dotykové zpétné vazby.



