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PROGRAM

 ČVUT

 Doc. Bohuslav Hudec

 Ing. Josef Vogel

 Doc. Ježek

 Plzeň

 Prof. Václav Skala

 Brno

 Prof. Pavel Zemčík

 Prof. Jiří Sochor

50 let počítačové grafiky v ČR

Přestávka na 

občerstvení

a povídání



Poděkování

 Iniciátorovi a organizátorovi akce

 Prof. Pavlu Slavíkovi
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Heroické výkony programátorů

 Sálové počítače

 Čas obrátky (ladění) 1 den

 Programy
 ZDROJOVÉ KÓDY:

Papírová média (1 štítek = 1 řádek)

 VSTUPNÍ DATA: dtto

 INTERAKCE: žádná

 Výstupy
 Bubnová (znaková) tiskárna
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Dálnopis = oblíbený (a jediný) editor (sekvenční)
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Vstupní

páska

Výstupní

páska

Viditelný obsah pásky 

a vkládaných znaků



Ruční editace textu na děrné pásce
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Odborná literatura?

 Náhodné útržky ze světa

 Ruské překlady čehosi

 Vlastní texty/skripta
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1985 1986



J. Žára podobně jako Jára Cimrman…

 Objevil v roce 1988 princip LOD

– Žára, J.: Geometrický model s hierarchickou strukturou

[Kandidátská disertační práce, ČVUT, 1988]

 který ovšem definoval J. H. Clark již v roce 1976

– Clark, J. H.: Hierarchical geometric models for visible 

surface algorithms

[Communications of the ACM, October 1976]
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J. H. Clark VERSUS J. Žára
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Prostor pro pionýry Počítačové grafiky

50 let počítačové grafiky v ČR


