VZ FEL 2013

KATEDRA
POCITACOVE GRAFIKY
A INTERAKCE

Obor

Programovani grafiky, multimedidini a grafické aplikace, 3D modelovani a virtualni realita, pocitacové hry
a animace, grafickd tvorba, digitaIni zpracovani obrazu. Algoritmy pocitacové grafiky, vypocetni geometrie,
realistickd syntéza obrazu, intermedialni tvorba a technologie, datové struktury poc. grafiky, vizualizace, inter-
aktivni editace obrazu, obecné vypocty na GPU. Tvorba mobilnich aplikaci, testovani uZivatelského rozhrani,
névrh uZivatelského rozhrani, psychologie v HCI.

Poslani

e Vychovavat absolventy s vynikajici Urovni znalosti a vysokym potencidlem uplatnéni v praxi.

e Podilet se na aktudlnim vyzkumu v oboru pocitacové grafiky a interakce.

e Publikovat na vyznamnych zahrani¢nich konferencich a v prestiznich ¢asopisech.

e Podporovat vyuku a vyzkum prostfednictvim projektd grantovych agentur a komercnich subjekta.
e Spolupracovat ve vyzkumu a vyuce s tuzemskymi a zahrani¢nimi partnery.

Vedeni katedry

Vedouci: prof. Ing. Jifi Zara, CSc., zéstupce vedouciho: prof. Ing. Pavel Slavik, CSc., vedouci skupin: Ing. JiFi
Bittner, Ph.D., Ing. Zdenék Mikovec, Ph.D., Ing. Roman Berka, Ph.D., pedagogika: Ing. Petr Felkel, Ph.D.,
tajemnik: Mgr. Alena Zeleng, Ph.D.

Vyznamné teoretické vysledky

e Metoda zprostfedkovani informace nevidomym prostfednictvim tepelnych viemu
e Metoda alternativniho vstupu textu pro fyzicky postizené

e Postup pro zrychleni tvorby animovanych filma

e Zrychleni renderingu v komplexnich scénach

Vyznamné aplikacni vysledky
e Prototyp hry ovladané termo-haptickym rozhranim
e Software pro realistickou syntézu obrazu - Global lllumination Rendering Toolkit

Vyznamné primyslové realizace

e Prodané licence patentu GridCut

e Prodej SW LazyBrush, TexToons

o Software pro simulaci jizdy vozidla - zakazkovy vyvoj pro Skoda Auto a.s.

Vyznamné publikace

e |.Maly, Z. Mikovec, J. Vystrcil, J. Franc, P. Slavik ,,An evaluation tool for research of user behavior in a rea-
listic mobile environment”, Personal and Ubiquitous Computing. 2013, vol. 17, no. 1, p. 3 - 14.

e |. Bittner, M. Hapala, V. Havran ,,Fast Insertion-Based Optimization of Bounding Volume Hierarchies”,
COMPUTER GRAPHICS FORUM. 2013, vol. 32, no. 1, p. 85— 100.

e M. Lukac, J. Fiser, J.-C. Bazin, O. Jamriska, A. Sorkine-Hornung, D. Sykora ,,Painting by Feature: Texture
Boundaries for Example-based Image Creation”, ACM Transactions on Graphics (TOG). 2013, vol. 32,
no. 4, article 116.

e T.Bardk, J. Bittner, V. Havran , Temporally Coherent Adaptive Sampling for Imperfect Shadow Maps”,
COMPUTER GRAPHICS FORUM. 2013, vol. 32, no. 4, p. 87 — 96.

e M. Vinkler, J. Bittner, V. Havran, M. Hapala ,,Massively Parallel Hierarchical Scene Processing with Appli-
cations in Rendering”, COMPUTER GRAPHICS FORUM. 2013, vol. 32, no. 8, p.13 — 25.
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e D.Sykora, J. Dingliana ,,Computer-Assisted Repurposing of Existing Animati-
ons”, Image and Video-based Artistic Stylisation. Springer 2013, vol.42 (book
chapter), p.285 — 308.

Vyzkum

e UZivatelskd rozhrani pro postizené uzivatele

e Efektivni metody syntézy obrazu

e Progresivni metody pro tvorbu animovanych film{

Vyznamné projekty
o TACR TE01020415 - V3C: Centrum kompetence ve zpracovani vizuélnich in-
formaci (V3C - Visual Computing Competence Center). 2012-2019

e EUFP7-ICT-247765 — VERITAS: Virtual and Augmented Environments and Re-
alistic User Interactions To achieve Embedded Accessibility DesignS.
2010-2013

e GAP202/11/1883 — ARGIE: Globdlni osvétlovani pro rozsifenou realitu
v obecnych prostredich. 2011-2013

e GAP202/12/2413 — OPALIS: Optimdlni algoritmy pro syntézu obrazu.
2012-2014

e MK-S 127/2012 OVV - IT JAKUB: Informacni technologie ve sluzbach jazyko-
vého kulturniho bohatstvi. 2012-2015

o LH12070 MSMT - TextAble: Vyzkum metod psani a editace textu pro pohybo-
vé postizené uZivatele. 2012-2014

Sponzofi a hlavni partnefi

e Sponzofi: Adobe, Sunsec s.r.o., IBM, Skoda auto, Etnetera a.s., Seznam.cz,
CESNET, Rockwell Automation, 02 Telefénica

o Partnefi: AV CR, HTW Dresden, TU Wien - Institut fiir Computergraphik und
Algorithmen, FAV ZCU v Plzni, FIT VUT v Brné, FU MU Brno, UK v Bratislavé,
ETH Zurich, Disney Research, TVPaint

Vyuka

Uc¢ime predméty z oblasti pocitacové grafiky a interakce:

e v bak. programu Softwarové technologie a management (STM): obor Web
a multimédia

e v programu Oteviend informatika (Ol): obory Softwarové systémy (Bc), Poci-
tacova grafika (Mgr), Softwarové inZenyrstvi a interakce (Mgr)

e na Fakulté informacnich technologii (FIT), obor Web a multimédia

Dalsi aktivity

V ramci spoleéného pracovisté CVUT a AMU - Institutu intermédii, které je sou-

Casti katedry, probihala v roce 2013 fada aktivit, mj.:

e Spoluprace se skupinou B. Mazucha a D. Gregora na predstaveni na motivy
Vaclava Havla - Antikddy, premiéra 21. 3. 2013 Nova scéna ND.

e Technicka realizace instalace - Zéna studenta VSUP Jakuba Jansy v ramci fes-
tivalu ENTER (4.-12. 4.) - graficky zdznam biosignal rostlin.

e Prezentace na prvnim 3D filmovém festivalu v prazské Lucerné - Mramorovy
sal (26.-28. 4.) - mobilni verze zafizeni pro virtualni realitu — CAVE.

e Hudebni prezentace Matthewa Goodhearta, skladatele a zvukového umélce
z Hudebni akademie v Berkeley - ve spolupraci s FAMU.

e Projekty studentt Fakulty architektury - Festival DesignBlok 2013 - Era Svét.
o Realizace SGS projektu FAMU - Psychokinesis - zvukova interpretace biosignalt
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