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KATEDRA
POCITACOVE GRAFIKY
A INTERAKCE

J

Obor
Garance vyuky ve tfech specializacich: Pocitacové hry a grafika (bak. studium), Pocitacova grafika, Interakce
¢lovéka s pocitacem (mag. studium). Specializace se vyucuji v programu Oteviend informatika.

Poslani

¢ Vychovdvat absolventy s vynikajici Urovni znalosti a vysokym potencidlem uplatnéni v praxi

e Podilet se na aktualnim vyzkumu v oboru pocitacové grafiky a interakce

e Publikovat na vyznamnych zahrani¢nich konferencich a v prestiznich ¢asopisech

e Podporovat vyuku a vyzkum prostfednictvim projekt grantovych agentur a komercnich subjektd
¢ Spolupracovat ve vyzkumu a vyuce s tuzemskymi a zahrani¢nimi partnery

Vedeni katedry

 Vedouci: prof. Ing. Jifi Zara, CSc.

e Zastupce vedouciho: prof. Ing. Pavel Slavik, CSc.

¢ Vedouci skupin: doc. Ing. Jifi Bittner, Ph.D., doc. Ing. Zdenék Mikovec, Ph.D., Ing. Roman Berka, Ph.D.
e Pedagogika: Ing. Petr Felkel, Ph.D.

o Tajemnik: Mgr. Zuzana Zdarskd

Vyznamné teoretické vysledky

e Postupy pro generovani navigacnich instrukci pro intermodalni dopravu

e Teoretické vysledky pro praktické algoritmy adaptivniho vzorkovani podvybérem

e Pfenos vytvarného a animacniho stylu z kreslenych predloh na pocitacem generované animace
e Automaticka rekonstrukce hloubkovych map z obrazu s vyuZitim 3D modelu terénu

¢ Metoda pro hledani korespondenci mezi ru¢né kreslenymi animacnim fazemi

Vyznamné aplikaéni vysledky a primyslové realizace

¢ Realizace interaktivnich fyzickych artefaktd pro seniory se zrakovym postizenim

e Software Characterizer byl uveden na trh jako soucdst produktu Adobe Character Animator
e Udéleny 3 U.S. patenty a poddna patentova pfihlaska v USA ve spolupraci s Adobe

¢ 3 prodané licence U.S. patentu GridCut (http://www.gridcut.com/)

Vyznamné publikace

e Zikmund, P.; Macik, M.; Dvordk, P.; Mikovec, Z.: Bio-inspired aircraft control. Aircraft Engineering and
Aerospace Technology, 90(6), 983-991

o Cmolik, L.; Bittner, J.: Real-time External Labeling of Ghosted Views. IEEE Transactions on Visualization
and Computer Graphics

¢ Yang, W,; Seah, H-S.; Chen, Q.; Liew, H.-Z.; Sykora, D.: FTP-SC: Fuzzy Topology Preserving Stroke Correspondence.
Computer Graphics Forum, 37(8), 125-135

e Cadik, M.; Sykora, D.; Lee, S.: Automated Outdoor Depth-Map Generation and Alignment. Computers
& Graphics, 74, 109-118

e Dvorozniak, M.; Li, W.; Kim, V.; Sykora, D.: ToonSynth: Example-Based Synthesis of Hand-Colored Cartoon
Animations. ACM Transactions on Graphics, 37(4)

e Balata, J.; Mikovec, Z.; Slavik, P.: Landmark-enhanced route itineraries for navigation of blind pedestrians
in urban environment. Journal on Multimodal User Interfaces, 12(3), 181-198

e Sbert, M.; Havran, V.; Szirmay-Kalos, L.; Elvira, V.: Multiple importance sampling
characterization by weighted mean invariance. The Visual Computer, 34(6-8),
843-852

¢ Meister, D.; Bittner, J.: Parallel Reinsertion for Bounding Volume Hierarchy
Optimization. COMPUTER GRAPHICS FORUM, 37(2), 463-473

e Sbert, M.; Havran, V.; Szirmay-Kalos, L.: Multiple importance sampling revisited:
breaking the bounds. EURASIP Journal on Advances in Signal Processing,
2018(1), 7373-7384

e Sousa Santos, B.; Dischler, J. -M.; Adzhiev, V.; Anderson, E. F.; Slavik, P.;
Svobodova, L.; Zara, J. et al.: Distinctive Approaches to Computer Graphics
Education. COMPUTER GRAPHICS FORUM, 37(1), 403-412

e Meister, D.; Bittner, J.: Parallel Locally-Ordered Clustering for Bounding Volume
Hierarchy Construction. IEEE Transactions on Visualization and Computer
Graphics, 24(3), 1345-1353

o Chlumsky, V.; Sloup, J.; Simecek, I.: Improved Corners with Multi-Channel Signed
Distance Fields. COMPUTER GRAPHICS FORUM, 37(1), 273-287

Hlavni sméry vyzkumu

e Efektivni metody syntézy obrazu

e Progresivni metody pro tvorbu animovanych filmu

e Metody uZivatelské interakce pro lidi se specidlnimi potfebami

Vyznamné projekty

o GACR 18-20374S Interaktivni zobrazovani s distribuovanym vypoctem osvétleni,
2018-2020

« GACR 16-23901S Principy tvorby prostiedi pro osoby s Parkinsonovou nemoci,
2016-2018

e OP VVV MSMT - RCl: Vyzkumné centrum informatiky (Research Center for
Informatics), 2018-2022

o TACRTE01020415 - V3C: Centrum kompetence ve zpracovani vizualnich informaci
(V3C - Visual Computing Competence Center). 2012-2019

e TACR TH03010447 - CITYPLAN: Integrace sluzby hledéni tras a naviga¢niho
systému pro hendikepované osoby s agendnimi systémy a open daty mést
(Integration of navigation system for handicapped people with municipalities),
2018-2020

o TACR TH04010381 - MaaS: Mobilita jako sluzba (Mobility as a Service), 2019-2021

Sponzofi a hlavni partnefi

e Sponzofi: Adobe, Snap, NVIDIA, Skoda Auto, IBM, Seznam.cz

e Partnefi: UPP, University of Utah, Uvniversity of Toronto, HTW Dresden, TU Wien,
VUT Brno, MPII Saarbriicken, AV CR Praha

Vyuka

Ucime predméty z oblasti pocitacové grafiky a interakce:

¢V programu Oteviend informatika (Ol): pfes 20 pfedmétl pokryvajicich Siroké

spektrum oborl pocitacova grafika, pocitacové hry, multimédia, interakce
¢lovéka s pocitatem (HCI)

eV prvnim roc¢niku bakalarského programu Softwarové inZenyrstvi a technologie
(SIT): Zaklady multimedialni tvorby a Zaklady webovych aplikaci

¢ Na Fakulté informacnich technologii (FIT CVUT), obor Web a multimédia (Bc)



